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Instrukcje

Carpathian Crosses prébuje wcieli¢ ten Dodatek do Red Orchestry. CC uzywa wtasnego typu gry, ktory
posiada pewne wiasciwosci, dzieki ktérym mozemy zmieniac typy gry servera. Aby zapewnic
kompatybilno$¢ z podstawowymi mapami RO, stworzyliSmy mapy ktére sa rozpoznawane i kod, ktory
dodalismy do zmienionego, podstawowego typu gry, ktéry to ustawia w Levelu Informacji (Levellnfo)
nasze mapy. Tak wiec mapa okresla jaki typ jest uzywany. Jednakze, ustawiony gametype na serverze
jest zawsze typem gry CC (CCTeamGame), jezeli chcesz to mozesz uruchomi¢ mapy z CC, a one beda
wspotgrac z tymi z podstawki. Dziatanie odbywa sie poprzez zmiane typu gry.

Przedmowa

Dla Red Orchestry istnieje przetagcznik typu gry, ktoéry powinien by¢ zmieniany podczas uruchomienia
servera. Powinno to wygladac tak jak ponizej (wszystko w jednej linii):

ucc server
RO-Konigsplatz.rom?deathmessagemode=3
?FriendlyFireScale=1

?FFPunishment=1

?PreStartTime=60

?RoundLimit=3

?WinLimit=2

?TimeLimit=0

?FFKillLimit=3
?FFDamagelLimit=300?VACSecure=true
?game=ROEngine.ROTeamGame
?MinPlayers=0

-log=ServerLog.log

Widzicie ta czerwona linie? Musicie ja usunaé¢. Ta zmiana nie jest wymagana w panelu sterowania
serverem, jezeli juz to zrobilScie w pliku .ini. Z usunieciem tej linii wigze sie mozliwoS¢ zmiany przez
nas typu gry bez ingerencji w plikach (webadmin).



Wypakowywanie plikéw i instalacja

Wypakujcie te pliki do Wtasnego folderu Red Orchestry. Stworzony folder CC w Waszym katalogu Red
Ochestry jest miejscem docelowym, do ktérego nalezy przeniesc te pliki.

Teraz otworzcie Swoj plik redochestra.ini, a nastepnie znajdzcie sekcje [Core.System] i dodajcie do niej
ponizsze linie kodu rozpoczynajace sie od "Paths=":

Paths=../CC/System/*.u
Paths=../CC/Maps/*.rom
Paths=../CC/Textures/*.utx
Paths=../CC/Sounds/*.uax
Paths=../CC/Music/*.umx
Paths=../CC/StaticMeshes/*.usx
Paths=../CC/Animations/*.ukx
Paths=../CC/Saves/*.uvx

Sekcja [xVoting.xVotingHandler]

Znajdzcie we wiasnym pliku redorchestra.ini sekcje o nazwie [xVoting.xVotingHandler]. Spdjrzcie na
nia. Nastepnie znajdzcie informacje o ustawieniach internetowych. Ja tutaj tylko podam jakich zmian
musicie dokonac.

Znajdzcie nastepujaca linie:

GameConfig=(GameClass="ROEngine.ROTeamGame",Prefix="R0O",Acronym="R0O",GameName="Re
d Orchestra",Mutators="NONE",Options=)

Ta specyfikacja jest standardowa dla Red Orchestry. Wy potrzebujecie dodac jeszcze jedna dla
Carpathian Crosses. To powinno wygladac tak:

GameConfig=(GameClass="CCEngine.CCTeamGame",Prefix="RO",Acronym="ROCC",
GameName="Red Orchestra(CC)",Mutators="NONE",Options=)

Jezeli chcecie, to mozecie ustali¢ nazwe gry (GameName) na jakakolwiek, z nazwa ta wigze sie wybor
gry w webadminie w p6zniejszym czasie.



Sekcja [Engine.MaplistManager] i Maplista

Znajdzcie sekcje [Engine.MaplistManager] w Swoim pliku redorchestra.ini. Na dole tej sekcji powinna
znajdowac sie taka linia:

Games=(GameType="ROEngine.ROTeamGame",ActiveMaplist="Default RO")

Ta linia odpowiedzialna jest za powiadamianie servera jaki typ gry jest obecnie uzywany. My teraz
dodamy niewielka linie kodu dla CC. Cos$ takiego:

Games=(GameType="CCEngine.CCTeamGame",ActiveMaplist="Default CC")

Juz powiadomilismy server jaka mapliste chcemy uzywac dla CC, ale nadal nie mamy maplisty, musimy
ja stworzyc.

[Default CC MaplistRecord]
DefaultTitle=Default CC
DefaultGameType=CCEngine.CCTeamGame
DefaultActive=0

DefaultMaps=RO-Nalchik
DefaultMaps=RO-Dofinovka
DefaultMaps=RO-Chisinau
DefaultMaps=RO-Basovka

Dodajcie to na dole Swojego pliku redorchestra.ini. Zauwazcie ostatnia linie, ktéra posiada starg mape
z Red Orchestry, po prostu mozecie doda¢ mapy, ktére chcecie aby byty brane pod uwage przy
gtosowaniu na mape na serverze.



Konfiguracja Typu Gry

We wtasnym .ini mozecie natykac sie na btad ze strony sekcji ROEngine.ROTeamGame. My
stworzyliSmy co$ podobnego dla CC. Mozecie skopiowac i wklei¢ tamta sekcje i zmienic jej nazwe na
[CCEngine.CCTeamGame].

To zasadniczo pozwala Wam posiadac rézne parametry TK albo ilosci wygranych rund dla
CCTeamGame lub tez ROTeamGame.

Notka: Te ustawienia dla CCTeamGame oddziatywuja na zaséb i mapy CC kiedy bedziecie odpalac
RO/CC.

Webadmin

Typ gry pozwala na zmiane ustawien z webadmina. To znaczy, ze mozecie zmienia¢ opcje pomiedzy
Red Orchestra, a Carpathian Crosses bez grzebania w plikach. Jezeli wykonaliscie to co zostato
napisane powyzej, powinniscie mie¢ do wyboru opcje po lewej stronie webadmina, tam gdzie macie
domysine ustawienia.

Red Orchestra: Ostfront 41

Web Administration Interface
Admins &
Location:

Game Type: EES Red Orchestra in Danzig [Gdansk] 28th March

Red Orchestra bt To save any changes to a custorn maplist, click

button.

Game MaplList Management

| Load | save | use |

Make maplist changes here
Maps Mot In Cycle vlaps In Cycle

ro-kaukasus RO-Danzig
ro-konigsplatz

ro-krivoirog

ro-kryukovo

ro-kurlandkessel

ro-leningrad

ro-lyeskrovy

ro-mannikkala

Mozecie tutaj zmieniac typy gry pomiedzy RO, a CC. W menadzerze listy gier (gamelist) bedzie to
wygladac tak jak na obrazku, bedziecie mogli tam zmieni¢ pule map (maplist) dla danego typu gry.



Red Orchestra: Ostfront 41-45

Web Administration Interface

Locatian:

Red Orchestra in Danzig [Gdansk] 28th March 1945

You can view and select maps from other gametypes by usi
Current Game server to that gametype.

CRRYH Red Orchestra (CC) v

Flayer KilLs | TEAM

N KILLS DEATHS SUICIDES

** No Players Connected **

Macie réwniez mozliwo$¢ zmian obecnie uzywanego typu gry (gametype) i map. WejdZcie zaktadke
"current" w webadminie i najpierw wybierzcie typ gry (gametype), nastepnie, w tym typie gry,
wybierzcie mape. Gdy klikniecie na "switch", nowy typ gry i mapa zostanie rozgrywana.

Sprawdzenie pliku CCEngine.ucl

Po pierwszym uruchomieniu servera, sprawdzcie plik CCEngine.ucl, ktéry znajduje sie w Waszym
folderze systemowym Red Ochestry. Jezeli przez przypadek go tam nie ma, skopiujcie go z folderu
systemowego Carpathian Crosses.
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