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Instrukcje

Dzieki wydanemu Carpathian Crosses jest natozonych kilka zmian, ktére wymagane beda przy
tworzeniu map z nowymi wtasciwosciami; sa to bronie, a takze mozdzierze lub nieskomplikowane
dodatkowe animacje. Mamy nadzieje, ze te instrukcje pomoga Wam w tworzeniu Waszej mapy, ktéra
bedzie w petni korzystata z naszego dodatku.

Edycja pakietow
Aby upewnic sie, ze Wasz Edytor (sekcja [Editor.EditorEngine]) faduje pakiety CC musicie dodac
nastepujace linie w Swoim pliku redorchestra.ini:

EditPackages=CCCore
EditPackages=CCMortar
EditPackages=CCAmmo
EditPackages=CClnventory
EditPackages=CCVehicles
EditPackages=CCRoles

Role
Kiedy umieszczacie informacje rél (Roleinfos) dla map z obstuga Carpathian Crosses, upewnijcie sie, ze

uzywacie rol z CC (CCRoles). Wsréd innych rdél definiowane sa modele, ktére sa uzywane przez klasy.
Tak wiec, jezeli klasa uzywa dajmy na to bronie albo czotgi z CC, to macie w tym momencie uzy¢ rol
CC (CCRoles).

DomysSlny typ gry
Mapy z dodatku zawsze uzywaja typ gry (GameType) wraz z rozgrwyka CC (CCTeamGame). To tworzy

pewna dodatkowa funkcjonalnos¢, tak jak to jest w przypadku obserwatora, ktéry wspétdziata z klasa
obstugujaca mozdzierz. Jest to takze odpowiedzialne za nowe opcje podczas zmieniania sie spawnéw.

Dodatek CC (CCTeamGame) uzywa wartosci we wlasnosciach poziomowych (F6 w RoEd) do okreslenia,
ktéra druzyna jest wybierana. Sa to opcje:

- CCEngine.CCTeamGame: Uzywa domyslnego screena CC dla opcji Rumuni vs. Sowieci.
- CCEngine.CCTeamGame: Uzywa domysinego screena RO dla opcji Niemcy vs. Sowieci.
- CCEngine.CCMultiTeamGame: Uzywa wybranego screena dla 3 partii (nie dostepne).



Obszar spawnu
Carpathian Crosses dodaje funkcjonalnos¢ do wyboru danego spawnu. Aby to zadziato wymagane jest

uzycie spawnow CC (CCSpawnAreas) zamiast standardowych spawnow (ROSpawnAreas). Spawny CC
moga by¢ uzywane przez standardowe obiekty. Dla rumunskich Zzotnierzy ustawia sie spawny tak jak
dla Niemcow. W spawnach CC (CCSpawnArea) dla zotnierzy z puli dodatku musi by¢ uzyta funkcja
bRomanianSpawn, wiec ustawiamy jej wartos$¢ na true. Uwaga: Niemcy nie beda sie respawnowac przy
takim ustawieniu!

Aby stworzyc¢ spawn dla artylerzysty badz obserwatora nalezy uzyc¢ funkcji bMortarCrewSpawnArea .
Klasy artyleryjskie zrespia sie na standardowych spawnach, gdy wartos¢ tej funkcji bedzie ustawiona
na false.

Terytorium Celu (CCObjTerritory)

Zeby otrzymywac wiadomosci o zdobyciu obiektu z rumunskimi ikonami nalezy uzy¢ tychze funkcji na
Swojej mapie.

Nowe Bronie
Gdy dodacie wersy w Swoim .ini, ktére beda sugerowac uzycie plikdéw nowych broni, mozecie wtedy
dodac bronie, ktére chcecie aby znalazty sie na Waszej mapie.

Nowe pojazdy
Uzycie nowych pojazdow definiuje sie tak samo jak w przypadku uzycia nowych broni. Miejse spawnéw
pojazdow zazwyczaj znajduje sie w CCVehicleFactory.

Przecinacze zasiek
Obcegi dziataja na tej samem zasadzie co inne przedmioty. Ich rola jest taka sama jak torby z prochem
(satchel). Uzywa sie ich analogicznie.

Zasieki mozliwe do przeciecia
Sprawdzcie na jakiej zasadzie dziata mapa Dofinovkas. W obiekcie DestroyableStaticMesh, znajduje sie

funkcja przyznawana obiektowi (CCCuttableWire). W pakiecie CCWire SM sa takze dostepne druty.
Upewnijcie sie czy wymiary drutu sa cienkie bo moze sie zdarzyc¢ tak, ze zasieki zablokuja kule, co
stanie sie zjawiskiem nienaturalnym.



Mozdzierze

Jest to standardowy sprzet dla klas artyleryjskich. Dotychczas mozdzierz M39 byt dodany tylko dla
Rosjan. Aby poczuc sie pewnie, zostaty uzywane one rowniez przez Rumunoéw, poniewaz szybkosc¢ ich
produkgcji i ilos¢ byta o wiele wieksza niz niemieckich.

Gtosnos¢ dotadowania amunicji (CCAmmoResupplyVolume)
Dodajcie jezeli chcecie aby sktady amunicji byty dostepne réwniez dla obserwatoréw i klasy
atyleryjskiej z nowymi broniami.

W razie dodatkowych pytan odnoszacych sie do tego dokumentu, pytania prosze kierowa¢ na forum
Carpathian Crosses.
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